


iskoristiti postojeća i 
stvoriti nova znanja

isprobati interaktivni i 
inovativni način rada

omogućiti učenje u 
suradničkom online 

okruženju na 
zajedničkom projektu

raditi u grupama 
oblikovanim od 

učenika iz različitih 
škola i država

upoznati i isprobati 
razne online alate

razviti 
komunikacijske, 
društvene i IKT 

vještine

upoznati ciljeve 
održivog razvoja

primijeniti postojeća i 
stvarati nova rješenja 

za održivi razvoj

pridonositi 
unapređenju kvalitete 

života podizanjem 
ekološke svijesti 

izraditi projekt 
integriran u školski 

kurikulum



Podizanje svijesti i uključivanje učenika u procese (lokalnog i 
globalnog) održivog razvoja kroz osnaživanje kritičkog 
razumijevanja te stjecanje praktičnih znanja i vještina potrebnih 
za aktivno sudjelovanje na izazovima održivog razvoja.

Osnaživanje učenika za donošenje informiranih odluka i primjenu 
održivih načina života vezanih za vlastito zdravlje u međuovisnosti 
s prirodom i okolišem uz osvješćivanje učenika o važnosti održivog 
razvoja i njihove uloge u zajednici (provedba učeničkih projekata 
održivog razvoja u školi i/ili lokalnoj zajednici).

Osnaživanje nastavnika i dionika lokalne zajednice o održivom 
razvoju kroz informiranje brojnim kanalima komuniciranja u 
sklopu projekta te poticanje na aktivno sudjelovanje u ekološkim 
aktivnostima na dobrobit lokalne zajednice.

Unaprjeđenje odgojno-obrazovnih procesa "zelenim", održivim, 
globalnim sadržajima korištenjem interaktivnih metoda i 
iskustvenim učenjem.



INF C. 1. 1. Učenik pronalazi podatke i informacije, odabire prikladne izvore informacija te uređuje, stvara i objavljuje/dijeli svoje digitalne sadržaje (izrada prezentacija, online plakata,
multimedijskih sadržaja, digitalnih obrazovnih sadržaja i sl. uz biranje prikladne forme za zadanu temu i razvijanje pristupa samoučenju raznim sustavima pomoći).
INF C. 1. 2 Učenik istražuje usluge interneta i mogućnosti učenja, poslovanja, budućega razvoja (online alati za suradnju: eTwinning; Twinspace, digitalne platforme za suradnju,
videokonferencije)
INF C. 1. 3. Učenik u online okruženju surađuje i radi na projektu. Zajednička raščlamba zadanih aktivnosti na manje podzadatke te dijeljenje uloga, korištenje alatima suradničkoga
programa za zajedničko stvaranje i uređivanje digitalnog sadržaja, suradnja na dijeljenim dokumentima, razvoj vještina raspravljanja, pregovaranja i uvjeravanja u digitalnome okruženju).
INF D. 1. 1. Učenik u suradničkom online okruženju na zajedničkom projektu analizira etička pitanja koja proizlaze iz korištenja računalnom tehnologijom (Creative Commons licence,
autorsko pravo, pronalaženje sadržaja s određenom razinom licencije korištenja).
INF D. 1. 2. Učenik opisuje probleme koje mogu prouzročiti zlonamjerni programi te probleme koji nastaju kao rezultat elektroničkih napada i krađe elektroničkog identiteta te
odgovorno primjenjuje sigurnosna pravila (odgovorno korištenje tehnologijom – aktivno stvaranje pozitivnog, digitalnog identiteta, predlaganje zajedničkih sigurnosnih pravila za
vrijeme komuniciranja društvenim mrežama, razmjena datoteka).
INF D.2.1 Učenik aktivno pridonosi unapređenju kvalitete života podizanjem ekološke svijesti (upoznavanje ciljeva održivog razvoja, procjenjivanje kvalitete života u lokalnoj zajednici i u
svome okolišu, volontersko i ekološko djelovanje, analiza utjecaja ljudskih djelatnosti i politike na okoliš i učinke ekološkoga načina života, promicanje svijesti o važnosti uravnoteženosti
razvoja gospodarstva i brige za okoliš radi osobne i zajedničke dobrobiti. )
INF D.2.2 Učenik analizira i procjenjuje utjecaj informacijske i komunikacijske tehnologije na učinkovitost i produktivnost u raznim područjima i poslovima (primjena „zelene” tehnologije,
stvaranje „zelenih” i „pametnih” rješenja, osmišljava i primjenjuje inovativna i kreativna rješenja koristeći se IKT-om s ciljem održivosti)

ikt A.4.1. Učenik kritički odabire odgovarajuću digitalnu tehnologiju
ikt A.4.3. Učenik stvara pozitivne digitalne tragove vodeći se načelom sigurnosti.
ikt A.4.4. Učenik argumentirano procjenjuje utjecaj tehnologije na zdravlje i okoliš.
ikt B.4.2. Učenik samostalno surađuje s poznatim i nepoznatim osobama u sigurnome digitalnom okružju.
ikt B.4.3. Učenik kritički procjenjuje svoje ponašanje i ponašanje drugih u digitalnom okružju.
ikt C.4.2. Učenik samostalno provodi složeno pretraživanje informacija u digitalnom okružju.
ikt C.4.3. Učenik samostalno kritički procjenjuje proces, izvore i rezultate pretraživanja, odabire potrebne informacije.
ikt D.4.1. Učenik samostalno ili u suradnji s drugima stvara nove sadržaje i ideje ili preoblikuje postojeća digitalna rješenja primjenjujući različite načine za poticanje kreativnosti.
ikt D.4.4. Učenik tumači zakonske okvire za zaštitu intelektualnog  vlasništva i odabire načne dijeljenja vlastitih sadržaja i proizvoda.

Održivi razvoj IV.C.1. Učenik prosuđuje značaj održivoga razvoja za opću dobrobit.
Održivi razvoj A.4.3. Procjenjuje kako stanje ekosustava utječe na kvalitetu života.
Održivi razvoj A.4.4. Prikuplja, analizira i vrednuje podatke o utjecaju gospodarstva, državne politike i svakodnevne potrošnje građana na održivi razvoj.
Održivi razvoj B.5.2. Osmišljava i koristi se inovativnim i kreativnim oblicima djelovanja s ciljem održivosti.
Održivi razvoj B.5.3. Sudjeluje u aktivnostima u školi i izvan škole za opće dobro.





1. aktivnost Upoznavanje s projektom Studeni 2021. 

2. aktivnost Upoznavanja gradova sudionika; predstavljanje projektnih partnera (lokacija – zemlja, grad, škola) Studeni 2021. 

3. aktivnost Izrada i odabir loga projekta
Prosinac 2021.

Siječanj 2022.

4. aktivnost
Netiquette; Anketa : Koliko smo sigurni na internetu? Izrada digitalnih radova koji ističu definirana pravila ponašanja vezana za e-

sigurnost, mrežni bonton, zaštitu privatnosti, intelektualno vlasništvo i digitalno građanstvo

Siječanj 2022.

Veljača 2022.

5. aktivnost Proučavanje/istraživanje sedamnaest globalnih ciljeva za održivi razvoj: EscapeRoom: Global goals of sustainable development 
Veljača 2022.

Ožujak 2022.

6. aktivnost Izrada prezentacija za online susret - Online susretOnline Meeting Ožujak 2022.

7. aktivnost Izrada kalkulatora ekološkog otiska i predstavljanje uradaka
Travanj 2022.

Svibanj 2022.

8. aktivnost VREDNOVANJE (samovrednovanje i vršnjačko vrednovanje) Travanj 2022.

9. aktivnost Oblikovanje online provjera na osnovu stvorenih uradaka Svibanj 2022.

10.

aktivnost
Može li umjetna inteligencija pomoći održivosti i potaknuti cjeloživotno učenje? Lipanj 2022

11. aktivnost Naš doprinos ostvarenju SDG ciljeva – izrada praktičnih radova/rješenja Lipanj/srpanj/kolovoz 2022.

12. aktivnost Predstavljanje praktičnih radova/rješenja Rujan 2022.

13. aktivnost Obilježavanje prigodnih dana i manifestacija Tijekom trajanja projekta

14. aktivnost Izrada e-knjiga i bloga
Tijekom trajanja projekta/završne 

aktivnosti listopad 2022.

15. aktivnost Predstavljanje e-knjiga i bloga Listopad 2022.

16. aktivnost Diseminacija i evaluacija Tijekom trajanja projekta

17. aktivnost Oblak riječi za kraj Listopad 2022.



Trajanje: 1 godina (17 različitih aktivnosti)

Sudionici:

● učenici Tehničke škole Karlovac
● učenici Gimnazije Vukovar
● učenici Industrijsko strojarske škole iz Zagreba
● učenici Yunus Emre Anadolu Lises iz Turske
● učenici Karmirgyugh N1 Secondary School iz Armenije
● Autorice projekta: Sanda Šutalo (Tehnička škola Karlovac) i  

Sanja Pavlović Šijanović (Gimnazija Vukovar)
● Suradnici: Davor Šijanović, Suzana Osička, Antonija Milić, 

Jasminka Bikić, Sanja Matičić, Kristinka Lemaić, Josip Filić, 
Iva Bojčić, Ivana Macan, Sandra Tomac Lovasić, Hasmik 
Umrshatyan i Hülya Buyankara

● 83 učenika i 14 nastavnika



Upoznali smo eTwinning platformu

Kroz prvu aktivnost učenici i nastavnici upoznali su   
eTwinning platformu.

O prednostima korištenja ove platforme priložen 
je video zapis. 

Predstavljena je struktura projekta kroz planirane 
aktivnosti i vremensku dinamiku izvođenja putem 
kreirane stranice Uvodne napomene/Introductory 

notes. 

Predstavljeni su ciljevi projekta i očekivani rezultati 
putem stranice O projektu/ About the project.

Po prijavi na TwinSpaceu, učenici i nastavnici 
ažurirali su svoje profile.

Pripremljen je i naputak namijenjen nastavnicima o 
načinu dodavanja učenika na Twinspace: How to 

invite students to twinspace?

Upoznali smo se sa Kodeksom ponašanja eTwinning 
platforme i Općom uredbom o zaštiti podataka 

GDPR

Prikupljene su suglasnosti roditelja/staratelja za 
sudjelovanje učenika u projektu.

https://www.etwinning.net/hr/pub/about.htm
https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1860753
https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1860880
https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1860824
https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1860913
https://bit.ly/HowToInviteStudents
https://www.etwinning.net/hr/pub/code-of-conduct.htm
http://gdprinfo.eu/


Izdvojili smo i istražili web 2.0 alate

Učenici i nastavnici podijelili
su prijedloge web 2.0 alata koje
često koriste u svom radu te su
ih ukratko predstavili i postavili
poveznice čime su ih učinili
vidljivima i dostupnima svim
sudionicima našeg projekta.

Kreirane su dvije rasprave: rasprava namijenjena
rješavanju svih nedoumica i nejasnoća te rasprava
vezana za korištenje web 2.0 alata

https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1863883
https://twinspace.etwinning.net/208149/forum/240857
https://twinspace.etwinning.net/208149/forum/241259


Rezultati predankete za 
učenike: https://bit.ly/Rezultati_predankete_učenici

Rezultati predankete za 
nastavnike: https://bit.ly/Rezultati_predankete_nastavnici

Predanketa za učenike i nastavnike o eTwinningu, 

Web 2.0 alatima i Ciljevima održivog razvoja

https://www.responster.com/

Responster

https://bit.ly/Rezultati_predankete_u%C4%8Denici
https://bit.ly/Rezultati_predankete_nastavnici
https://www.responster.com/


UČENICI

NASTAVNICI



Predstavili smo 
se!

Učenici i nastavnici, predstavili su 
se kroz nekoliko rečenica i dodali 
avatar po kojem će biti 
prepoznatljivi tijekom trajanja 
projekta. 

Za izradu avatara korišteni su web 
2.0 alati Bitmoji i Voki.

https://www.bitmoji.com/
http://www.voki.com/




Predstavili smo naše gradove i škole!

Objedinili smo učeničke radove koji predstavljaju gradove i škole sudionika
projekta te smo izradili eknjigu City Introductions kao trajni podsjetnik na
zajedničko sudjelovanje u projektu.

•jigsawplanet (stvaranje internetskih slagalica od postojećih
fotografija)
•canva (izrada plakata/prezentacija/videa),
•Microsoft fotografije (izrada video zapisa)
•Moovly (izrada video zapisa)
•Animoto (izrada videozapisa)
•GoogleMaps (Map - označavanje lokacija na karti)

https://bookcreator.com/

https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/T9_Re9heTqS_SzhXK2-aTA
https://www.jigsawplanet.com/
https://www.canva.com/hr_hr/
https://www.moovly.com/
https://animoto.com/
https://www.google.com/maps/
https://bookcreator.com/


https://vimeo.com/648227070


Dodatne aktivnosti

Kreirana je stranica Za one koji žele
više/For those who want more koja je
redovito ažurirana tijekom trajanja
projekta kroz dodavanje poveznica na
sadržaje vezane za aktivnosti koje su
provođene a koja je imala za cilj
učenicima i nastavnicima, ponuditi
dodatne sadržaje i informacije.

Nastavnici su izradili listu sudionika
projekta na stranici Popis
sudionika/Students List koja ima za cilj
učiniti pregled sudionika projekta
vidljivijim te poslužiti za jednostavniju i
pregledniju podjelu odgovornosti i
zadataka između projektnih partnera.

https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1861955
https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/1861900


Izrada loga projekta
Canva, Piktochart, 
Postermywall ili Freelogodesign

https://www.canva.com/
https://piktochart.com/
https://www.postermywall.com/
https://www.freelogodesign.org/


Prezentiranje i odabir loga 
Padlet i Google Forms

Sve smo prijedloge objedinili u
e-knjigu The green
changemakers – Project
logo te pristupili odabiru
najprikladnijeg i najkreativnijeg
loga.

Tricider

https://padlet.com/
https://www.google.com/forms/about/
https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/eaBo7vsVQ3SX8AvWx1V7-g
https://www.tricider.com/


Glasovanje je provedeno u dvije faze.

Tijekom prve faze, glasovanje je bilo javno te su
glasovati mogli ne samo članovi projekta već i svi
prijatelji projekta i eTwinninga.

Nakon provedene prve faze glasovanja, izlučili
smo 5 loga s najvećim brojem glasova te smo
prešli u drugu fazu glasovanja u kojoj su
najprikladniji i najkreativniji logo, birali samo
članovi projekta.

Prezentiranje i odabir loga 
Padlet i Google Forms

https://padlet.com/
https://www.google.com/forms/about/




Učenici su rješavali kviz Internet Safety Quiz koji im je 
pružio uvid i povratnu informaciju koliko znaju zaštiti 

sebe i druge u online okruženju

Rezultati: https://bit.ly/Kviz_InternetSafety

MEDIJSKA 

PISMENOST

o e-sigurnost,

o mrežni bonton,

o zaštita privatnosti,

o intelektualno 

vlasništvo,

o digitalno 

građanstvo.

https://forms.gle/DGeumDEL1nz3w4ZD9
https://bit.ly/Kviz_InternetSafety


Intelektualno vlasništvo 
e-sigurnost

Zaštita privatnosti Digitalno građanstvo Mrežni bonton





e-book WE LEARN ABOUT MEDIA LITERACY

https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/oKg3P1xGRq-0uJ8wS0-46Q


Istraživanje 17 SDG ciljeva 

https://www.thinglink.com
https://info.flip.com/
SpeakPic koristi AI i licima 
pridružuje glas

eKnjiga „The Sustainable 
Development Goals (SDGs)“

https://vimeo.com/684537881
https://www.youtube.com/watch?v=k7QShaObtug
https://vimeo.com/689214868
https://www.thinglink.com/
https://info.flip.com/
https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/jHP0X2e_TdKp58KzAPXXeg


SDGs

https://padlet.com/psijanovic/4z79jk70slml


Thinglink
Bitmoji

SpeakPic

https://twinspace.etwinning.net/208149/pages/page/2220321


EscapeRoom
Kreirali smo zabavnu aktivnost u obliku
EscapeRoom-a putem kojega je svaki
učenik mogao provjeriti koliko je dobro
upoznao Globalne ciljeve održivog razvoja.

EscapeRoom sadrži 5 izazova te ukoliko se
uspješno savladaju, učenika na odredištu
čeka zasluženi certifikat!

Aktivnost je obrazovna i zabavna a
uključuje korištenje igrifikacije za podizanje
svijesti i aktivne uključenosti u pružanju
doprinosa ostvarenja ciljeva agende za
2030.

https://bit.ly/EscapeRoomSDGeTwinning
https://bit.ly/EscapeRoomSDGeTwinning


















Aktivnosti provedene u neposrednom okruženju s ciljem doprinosa 
postizanju globalnih ciljeva održivog razvoja

https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/BcWbccNmTd-QthANnLwEvQ


ONLINE MEETING*2 zoom

https://zoom.us/
https://www.youtube.com/watch?v=h2udu63EPlU&t=2s


Izrada 
kalkulatora 
ekološkog 
otiska

Podjela u mješovite grupe i svaka grupa preuzima jedno od područja ekološkog 
otiska.

❖ Gimnazija Vukovar - prehrana

❖ Tehnička škola Karlovac - transport

❖ Industrijska strojarska škola Zagreb – energija i otpad

❖ Yunus Emre Bingol – infrastruktura i domaćinstvo

❖ Karmirgyugh N1 secondary school – voda i šuma

• Svaka grupa priprema najmanje 10 pitanja ili izjava za sve ostale 
sudionike. Pitanja/izjave vezane uz ekološki otisak moraju se moći vrednovati 
bodovima od 1 do 5.

• Svaka grupa uz 10 pitanja/izjava priprema kreativan opis za tri zadane 
bodovne kategorije uz njihovo područje ekološkog otiska. Tri zadane 
kategorije:

❖ Eko – nepromišljen

❖ Eko – zainteresiran

❖ Eko – osviješten

https://docs.google.com/document/d/1b6wyjKRpGJVvxXSNP1qFunFfy8G7VzOa/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1xxsHQ4D5sd5672IwJ6rNz1Ok72dGE32J/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/11cEecFYTFd3l6uewh_0jWl2P21f2kPQ1/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1zUsT7QQGCob2nWDEeLvhJHzbI2ILUYP5/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1lT4jHJH48nszUnd5hyFqGL0xxwPgBL6w/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true


• Gotoquiz

• Izradili smo i prezentaciju u kojoj smo prikazali 
aktivnost izrade kalkulatora

https://www.gotoquiz.com/
https://docs.google.com/presentation/d/114i8t_rVQ7bzwJb_FUp1muiVHdutKg1k/edit?usp=sharing&ouid=108381395860466769391&rtpof=true&sd=true


Drugu inačicu kalkulatora ekološkog 
otiska izradili smo korištenjem 
programskog jezika C++ 

(programsku datoteku (*.EXE) 
moguće je preuzeti na vlastito 
računalo a potom koristiti)

POVEZNICA NA DATOTEKU 
KALKULATOR.EXE

http://thegreenchangemakers.weebly.com/uploads/1/3/5/8/135892048/kalkulator.exe


Samovrednovanje i 
vršnjačko vrednovanje

• Upitnik je načinjen s ciljem samovrednovanja 
(vrednovanja vlastitog angažmana u radu tima), te 
vršnjačkog vrednovanja (vrednovanja doprinosa drugih 
sudionika projekta ).

• Rezultati vrednovanja pružili su povratne informacije 
vezane za promišljanja učenika o:

❑ dosadašnjem angažmanu u projektu,

❑ angažmanu suradnika u grupi,

❑ angažmanu ostalih sudionika projekta,

❑mogućim poboljšanjima u radu.

UPITNIK

REZULTATI



Igre, kvizovi…
tesmoz, flippity, LearningApps, jigsawplanet, quizizz

https://testmoz.com/
https://flippity.net/
https://learningapps.org/
https://jigsawplanet.com/
https://quizizz.com/admin


eKnjiga
Design online tests & games

https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/ECI2v1-0Ro6JsXnImR2pPQ
https://read.bookcreator.com/sMouXzOWcydHBsQhML9QFgKlgku2/ECI2v1-0Ro6JsXnImR2pPQ


MOŽE LI UMJETNA 
INTELIGENCIJA 
POMOĆI 
ODRŽIVOSTI I 
POTAKNUTI 
CJELOŽIVOTNO 
UČENJE?

• upoznati učenike s algoritmima umjetne inteligencije (AI);

• razumjeti proširenje mogućnosti ljudskih vještina i odluka u 
kombinaciji sa sustavima AI;

• otkriti ulogu AI u stvaranju digitalnih slika pomoću jednostavnih alata 
za kreativnost;

• izraditi crtež povezan sa održivim razvojem uz pomoć Autodraw
(https://www.autodraw.com/ ) aplikacije 

• generirati fotografiju znamenitosti svoga grada ili avatar koji se koristi 
u projektu ili fotografiju neke od aktivnosti u kojima su učenici 
sudjelovali tijekom trajanja ovog projekta pomoću Deep Dream
Generator (https://deepdreamgenerator.com/ ) aplikacije

• stvoriti fotografiju krajolika pomoću GAN neuronske mreže 
aplikacijom Artbreeder (https://www.artbreeder.com /)

• odgovoriti na postavljena pitanja uz svaku aktivnost

• priložiti odgovore, slike i fotografije na padlet zid

• za učenike koji žele znati više: kreirana je aktivnost uz pomoć Google 
Teachable Machine putem koje će upoznati strojno učenje

https://www.autodraw.com/
https://deepdreamgenerator.com/
https://www.artbreeder.com/
https://padlet.com/psijanovic/ArtificialIntelligence
https://teachablemachine.withgoogle.com/




Ti skiciraš - AI crta 
https://www.autodraw.com/

• Kako bi AI mogla pogoditi oblike na 
temelju jednostavnih crteža?

• Je li bilo kreativno? Kako je AI naučila?

• Biste li mogli stvoriti bolji, zanimljiviji 
dizajn samostalno ili uz pomoć AI?

• Kako AI može razumjeti što želite 
nacrtati?

https://www.autodraw.com/


Sanjajte poput stroja 
https://deepdreamgenerator.com/

• Što se događa? Zašto AI pretvara fotografiju u nestvarnu sliku?

Kreiranje računa

https://deepdreamgenerator.com/


Stvaranje strojnih vidova uz 
pomoć roditeljske slike i gena 
https://www.artbreeder.com/

• Tko je bio tvorac konačne slike? AI? Vi? Oboje?

• Kako računalo stvara ove slike?

https://www.artbreeder.com/


Važni datumi





eKnjiga List of Important Days and Dates 2021 - 2022 
(National/International)

https://vimeo.com/670862189






Diseminacija i evaluacija ● na društvenim mrežama (osobnim 
i školskim): Twitter, Facebook, 
Instagram

● mediji (Glas Slavonije, portal SiB)
● objavljivanje članaka na portalu 

skole.hr 
● uređivanje i vođenje bloga
● ATP Ohanian Center for 

Environmental Studies, 
Margahovit

● Turkey's education information 
network EBA

● Konferencije, stručni skupovi…





Answergarden

https://answergarden.ch/create/




Call for Green Transition, Education, 
Training and Skills.

European Training Foundation / EU
Commission ETF.

Na poziv je pristiglo preko 60 radova iz
raznih zemalja. Naš je projekt izdvojen
među 10 finalista. Imena finalista
objavljena su na konferenciji Skilling for
the energy transition.

Tijekom drugog ETF Learning Connects 
prijenosa uživo, 9. lipnja 2022. godine, 

eTwinning projekt “The green 
changemakers” proglašen je 

pobjedničkim projektom.

https://www.youtube.com/watch?v=qtmvpduVPEI








Scenariji poučavanja

• Istražujemo 17 globalnih ciljeva održivog razvoja 
(SDG)

• Radionica izrade platnenih vrećica od starih majica!

• Globalni ciljevi održivog razvoja - aktivnost za sat 
razrednika

• Pristupačnost digitalne tehnologije osobama s 
posebnim potrebama

• Digitalni obrazovni sadržaj za provođenje 
eTwinning projekta The green changemakers







TEHNOLOGIJA U SLUŽBI OČUVANJA I PROMOVIRANJA KULTURNE BAŠTINE -

VUKOVARSKI VODOTORANJ





PAMETNA RJEŠENJA ZA ODRŽIVI 
RAZVOJ – RADIONICE 

EKOLOŠKOG INŽENJERSTVA –
izrada i predstavljanje



ROBOTSKA RUKA

• Izrađena u potpunosti od Lego kockica

• Robotika i umjetna inteligencija doprinose stvaranju boljeg i humanijeg 
društva

• Pomaže postizanju ciljeva održivog razvoja



Robotska ruka na 
sajmu INOVA 
mladi 2022

https://drive.google.com/file/d/1eFGHu_RMIpuUjfE1in-TNUapzQOIkaLH/view?usp=sharing




Što je 
IoT4SDGs?

https://drive.google.com/file/d/1-qJXZ81UXDzuMbmYKFURgnWbx7l8pAQw/view?usp=sharing


Senzori korišteni u projektu



https://drive.google.com/file/d/1qP5qSpLTsR_heCzW49Vdo4PTaKeLEWY7/view?usp=sharing


VUKOVARSKI
VODOTORANJ



https://drive.google.com/file/d/1b995YAM2e1RVkJr3DA_HjCaWrCukJcmR/view?usp=sharing




The Green Changemakers Park 
nastavljamo s projektom………….



Sanda Šutalo
sanda.sutalo@skole.hr

Davor Šijanović
davor.sijanovic@skole.hr

Sanja Pavlović Šijanović
sanja.pavlovic-sijanovic@skole.hr


